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Załącznik nr 5 do Regulaminu 

UMOWA UCZESTNICTWA W PROJEKCIE[footnoteRef:1] [1:  zapisy umowy zostaną dostosowane po zakupie sprzętu na podstawie wniosku uczestnika projektu] 

Nr …………
zawarta w Białymstoku dnia ………………………… roku pomiędzy:
[bookmark: _GoBack]MIASTEM  BIAŁYSTOK, ul. Słonimska 1, 15-950 Białystok, NIP 966 211 72 20, REGON 050658640,  reprezentowanym przez Prezydenta  Miasta Białegostoku, 
w imieniu którego działa: ……………………………………………………………………….,
zwanym dalej Miastem, 

a 

…………………………………. /imię i nazwisko/, PESEL ……………………………. zamieszkujący/-a pod adresem …………………………………………………Białystok,
zwanym dalej uczestnikiem projektu.

Przedmiot umowy

§ 1
[bookmark: _Hlk85572394]Niniejsza umowa określa warunki przeniesienia na własność sprzętu zakupionego w ramach Konkursu Grantowego Cyfrowa Gmina -Wsparcie dzieci z rodzin pegeerowskich w rozwoju cyfrowym –„Granty PPGR”, Oś V. Rozwój cyfrowy JST oraz wzmocnienie cyfrowej odporności na zagrożenia - REACT-EU, Działanie 5.1 Rozwój cyfrowy JST oraz wzmocnienie cyfrowej odporności na zagrożenia, Program Operacyjny Polska Cyfrowa na lata 2014 – 2020, zwanego dalej projektem, a w szczególności zasady przekazania i użytkowania sprzętu komputer stacjonarny lub laptop lub tablet i usługę Internetu [footnoteRef:2] - zwanych dalej przedmiotem umowy.  [2:  zostanie uzupełnione i dostosowane po zakupie sprzętu na podstawie wniosku uczestnika projektu] 


§ 2
Miasto przekazuje, bezpłatnie na własność uczestnikowi projektu mienie ruchome  opisane w załączniku nr 1 do niniejszej umowy.
Miasto oświadcza, że zakupiło przedmiot umowy w ramach Konkursu Grantowego Cyfrowa Gmina -Wsparcie dzieci z rodzin pegeerowskich w rozwoju cyfrowym –„Granty PPGR”  i jest właścicielem przedmiotu umowy.
Miasto oświadcza, że przedmiot umowy nie jest obciążony prawami na rzecz osób trzecich.

§ 3
1. Uczestnik projektu oświadcza, że spełnia warunki udziału w projekcie, dobrowolnie przystępuje do projektu i zna postanowienia regulaminu rekrutacji i uczestnictwa w projekcie, oraz je akceptuje.
2. Uczestnik projektu zobowiązuje się:
1) [bookmark: _Hlk85573663]ponosić koszty eksploatacji (np. energia elektryczna) związane z użytkowaniem przedmiotu umowy;
2) używać przedmiot umowy w sposób zgodny z prawem, w tym także przestrzegać legalności oprogramowania;
3) utrzymywać przedmiot umowy w należytym stanie technicznym;
4) ubezpieczyć sprzęt stanowiący przedmiot umowy przez okres 2 lat od zakończenia projektu oraz utrzymać trwałości projektu;
5) [bookmark: _Hlk85575052]do zachowania efektów projektu przez okres 2 lat od zakończenia projektu oraz utrzymania trwałości projektu, o terminie zakończenia projektu uczestnik projektu zostanie poinformowany przez Miasto;
6) do każdorazowego okazania sprzętu komputerowego do oględzin stanu technicznego pracownikowi Urzędu Miejskiego w Białymstoku w miejscu i terminie wskazanym przez Urząd Miejski w Białymstoku;
7) zwrotu wartości przedmiotu umowy określonej w § 4 ust. 1 i 2 w przypadku niedotrzymania wymaganego okresu zachowania efektów projektu oraz utrzymania trwałości projektu, w tym pokrywać szkody w pełnej wysokości wraz z ewentualnymi odsetkami, wynikające między innymi ze zniszczenia, uszkodzenia lub zaginięcia sprzętu, z przyczyn leżących po stronie uczestnika projektu lub osób trzecich;
8) współpracować ze wszystkimi podmiotami zaangażowanymi w realizację projektu;
9) do poddania się działaniom kontrolnym wynikającym z projektu, w tym do poddania się działaniom kontrolnym prowadzonym przez Miasto Białystok bezpośrednio, pośrednio za pomocą zewnętrznych podmiotów, jak również przez podmioty uprawnione do kontroli funduszy UE;
10) do uczestnictwa w monitoringu i ewaluacji projektu, w szczególności do wypełniania ankiet (jeśli dotyczy);
11) bezzwłocznie powiadomić Miasto o okolicznościach mających wpływ na niezachowanie efektów projektu w wymaganym okresie, tj. przez okres 2 lat od zakończenia projektu oraz utrzymania trwałości projektu, np. zniszczeniu sprzętu,  zmianie miejsca zamieszkania.

§ 4[footnoteRef:3] [3:  zostanie uzupełnione i dostosowane po zakupie sprzętu na podstawie wniosku uczestnika projektu] 

1. [bookmark: _Hlk85573293]Łączna wartość przekazanego sprzętu komputerowego i oprogramowania na dzień podpisania umowy wynosi: …………… zł (słownie:  …………………………………..).
2. Wartość zakupionego na rzecz uczestnika projektu Internetu wynosi: …………… zł (słownie:  …………………………………..).

[bookmark: _Hlk85575822]§ 5
W przypadku stwierdzenia przez Miasto lub inne organy kontrolujące złożenia przez uczestnika projektu nieprawdziwych informacji na podstawie, których uczestnik projektu został zakwalifikowany do udziału w projekcie, w tym złożenia oświadczenia i wniosku niezgodnego z prawdą, uczestnik projektu jest zobowiązany do zwrotu równowartości wartości przedmiotu umowy, o którym mowa w § 4  ust. 1 i 2 niniejszej umowy , wraz z odsetkami, na rachunek i w terminie wskazanym przez Miasto.



§ 6
1. Uczestnik projektu, w okresie trwałości nie może zbyć przedmiotu umowy, pod rygorem odpowiedzialności cywilnej i karnej ani oddać w użyczenie, najem, dzierżawę  lub do używania osobom trzecim.
2. W przypadku zbycia  przedmiotu umowy, oddania  w użyczenie, najem, dzierżawę  lub do używania osobom trzecim  uczestnik projektu zobowiązany jest do zwrotu Miastu wartości przedmiotu umowy, o którym mowa w § 4  ust. 1 i 2, wraz z odsetkami. 
3. Uczestnik projektu wyraża zgodę na pokrycie kosztów poniesionych przez Miasto, a wynikających z nieprzestrzegania postanowień umowy. 
4. Miasto zastrzega sobie prawo odstąpienia od świadczenia usługi Internetu, w przypadku, gdy zmianie ulegnie miejsce zamieszkania uczestnika projektu i Miasto nie będzie miało możliwości zapewnienia usługi, a uczestnik projektu oświadcza, iż z tego tytułu nie będzie wnosił żadnych roszczeń.[footnoteRef:4] [4:  nie dotyczy jeśli przedmiotem umowy jest jedynie  sprzęt komputerowy lub laptop lub tablet] 

5. W przypadku, o którym mowa w ust. 4, uczestnik projektu zobowiązuje się do samodzielnego pokrycia kosztów dostępu/usługi Internetu w celu zachowania efektów projektu  oraz utrzymania trwałości projektu.[footnoteRef:5] [5:  nie dotyczy jeśli przedmiotem umowy jest jedynie  sprzęt komputerowy lub laptop lub tablet] 

6. W przypadku zmiany  miejsca zamieszkania koszty ewentualnego ponownego podłączenia Internetu ponosi uczestnik projektu. [footnoteRef:6] [6:  nie dotyczy jeśli przedmiotem umowy jest jedynie  sprzęt komputerowy lub laptop lub tablet] 


§ 7
1. Wszelkie zmiany umowy mogą nastąpić jedynie za zgodą stron w formie pisemnej pod rygorem nieważności.
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszą umową zastosowanie znajdą przepisy kodeksu cywilnego.
3. Ewentualne spory powstałe w związku z realizacją niniejszej umowy rozstrzygane będą przez właściwy rzeczowo Sąd dla miasta Białystok.

  § 8
Umowa została sporządzona w 2 jednobrzmiących egzemplarzach, po jednym dla Miasta i uczestnika projektu.


Miasto:                                                                                Uczestnik projektu:

………………………………                                            ………………………………..



Załącznik Nr 1
do Umowy uczestnictwa w projekcie nr …..

Opis sprzętu[footnoteRef:7] [7:  Zostanie uzupełnione i dostosowane po zakupie sprzętu na podstawie wniosku uczestnika projektu] 


	Rodzaj sprzętu 
	

	Producent
	

	Model
	

	System Operacyjny
	

	Procesor
	

	Pamięć RAM
	

	Karta Graficzna
	

	Karta Muzyczna
	

	Dysk Twardy
	

	Napęd Optyczny
	

	Monitor LCD
	

	Urządzenia zewnętrzne
	

	Service TAG
	

	Internet 
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