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Opis na FORMULA |
poszczegolne lata

2020-2022 Lumo Bjalistoko jest festiwalem $wiatla i sztuki ulicy — jedynym tego typu

(w tym planowany
termin, miejsce,
artysci-program,
cel do osiagnigcia)

wydarzeniem nie tylko w Biatymstoku, ale w pdtnocno-wschodniej Polsce. To
przedsigwzigeie interdyscyplinarne, prezentujgce sztuki wizualne tworzone
przez bialostockich twércow réznych nurtéw i pokolefi. O potrzebie jego
realizacji $wiadezy frekwencja, siggajgca 30 000 widzow w ciagu 2 dni, co
stawia festiwal w czoléwee najwigkszych wydarzen w regionie.

Jako jedyni w Polsce w ramach tego samego, dwudniowego wydarzenia spojnie
laczymy $wiatlo i technologie $wietlne ze sztukg ulicy. T ostatnig — siggajaca
znacznie szerzej niz tylko klasycznie rozumiany sireel art. Ide¢ festiwalu
wyraza maksyma: ,,$wiatto w sztuce, sztuka w przestrzeni”.

Prezentujemy instalacje artystyczne starannie wpisane w bialostocki krajobraz,
nawigzujace do skali i funkeji obiektéw architektury — malej i duzej.
Zachecamy do przygladania si¢ i eksperymentowania z réznymi sposobami
wykorzystania $wiatla w przestrzeni publicznej i w sztuce. Wspomniane
podejécie umozliwia nam wplywanie na wzrost $wiadomosci i jakosci zycia,
ma tez walor edukacyjny i refleksyjny.

Poprzez sztuke wizualng w jej réznych przejawach 1 odmianach
prezentowanych w ramach Lumo Bijalistoko pokazujemy wplyw przemian
technologicznych na cywilizacj¢. Podejmujemy artystyczny dialog z dobrze
znanymi technikami — jak chocby graffiti, mapping, instalacja plenerowa.
Tworzymy tez wiasne, unikatowe koncepcje artystyczne, adaptujace
nowoczesne technologie na potrzeby sztuki. Wypracowali$my i doskonalimy
zupelnie nowe formy, takie jak mural kolazowy czy urban land art.

Od pieciu lat Lumo Bjalistoko odbywa si¢ w pierwszy weekend pazdziernika.
Termin realizacji naszego Festiwalu na stale wpisal si¢ w kalendarz imprez
regionalnych oraz festiwali ogélnopolskich.

Miejscem realizacji Lumo Bjalistoko jest centrum Bialegostoku. Doskonale
nam znany, konkretny biatostocki krajobraz jest jednym z elementow idei
Lumo — dokonywania metamorfoz przestrzeni za pomocg sztukl.

TWORCY [ UCZESTNICY

Lumo Bjalistoko powstaje w formacie ,,od biatostoczan — dla bialostoczan”.
Festiwal tworzony jest przez lokalnych twoércoéw i animatoréw. Artysci z
innych regionéw i goécie zagraniczni sg zapraszani w celu tworczego zderzenia




ich optyki z lokalng przestrzenig spoleczng i krajobrazem. Ich wrazliwos¢ i
warsztat sq formami wsparcia oraz okazjg do nauki dla biatostoczan.

Jest to jedna z najwazniejszych cech Lumo — zapraszamy i pracujemy z
lokalnymi artystami, ktérzy chcg si¢ rozwija¢ w tematyce Festiwalu.
Zachecamy do wspdlnego eksplorowania mozliwosci wykorzystania $wiata w
sztuce i sztuki w przestrzeni.

Do tej pory biatostoczanie nie mieli przestrzeni pozwalajgcej na wystawianic
swoich prac w tych nurtach, ani zaplecza technicznego pozwalajgcego na
profesjonalizacje  przy  jednoczesnym  lokalnym prezentowaniu  sig
wielotysigcznemu odbiorcy.

Bez ksztalcenia i wspierania lokalnych artystow, jako miasto bedziemy skazani
na wieczne kupowanie oferty artystycznej. Ideg Lumo jest oparcie Festiwalu na
artystach, ktorzy cheg tworzy¢ w naszym miescie — jeszeze w nim pozostali.

Pracujgc nad tworzeniem instalacji, animacji czy sztuk performatywnych,
mamy mozliwo$¢ wspierania ich rozwoju tworezego, pomagania w doborze
narzedzi, wsparcia technicznego i merytorycznego.

Mozliwosé partnerskiej wspolpracy na rzecz takiego wydarzenia pozwala na
tworzenie nowych, unikatowych, lokalnych realizacji. Przykladem jest formuta
Muralu Kolazowego — pracy artystycznej laczacej powloke malarska (mural),
na przygotowanej konstrukcji przestrzennej (relief), z wtopiong instalacja
$wietlng, ktora pomigdzy dniem i nocg zmienia kontekst pracy. Zostala ona
stworzona i zrealizowana w Bialymstoku przez biatostockich artystow.

Lumo Bjalistoko jest tez pierwszg imprezg, w ramach ktorej do tworzenia
murali konsekwentnie przez wszystkie edycje zapraszani sg bialostoccy artysci.
Do tej pory murale wykonywali artysei z innych cze$ei kraju i Swiata.
Dominowato przekonanie, ze biatostoczanie nie mieli dos$wiadczenia — ktorego
nie mieli gdzie nabyé, bo nie byli zapraszani do tworzenia murali w naszym
miescie.

Inng unikatowg formuly opracowang przy okazji Festiwalu jest urban land art —
czyli tworzenie instalacji z tkanki zastanej, tj. elementéw przestrzeni miejskie]
— betonu, cegly, asfaltu i innych. :

WIDZOWIE I ODBIORCY

Lumo Bjalistoko jest imprezg skierowang do bialostoczan. Jest wydarzeniem
otwartym, catkowicie bezptatnym, plencrowym i ogolnodostgpnym.
Zapraszamy przedstawicieli wszystkich pokolen, osoby o bardzo réznym
poziomie $wiadomosci kulturalnej, guscie oraz oczekiwaniach. Komunikujemy
si¢ uniwersalnym jezykiem sztuki — opartym o $wiatlo, dzwigk, ruch, barwe i
obraz. Jako jedyni oferujemy tez formulg wieczornego spaceru z¢ sztuka przez
otwartg przestrzen $rodmiescia.

Dotychczasowe pigé edycji udowodnito, ze jest to jedyny w naszym regionie
festiwal otwarty dla rodzin — nie tylko deklaratywnie, ale realnie, przede
wszystkim poprzez swoja formulg organizacyjna. Dorodli w réznym wieku,
miodziez i dzieci mogg wspolnie, w wielopokoleniowych grupach zwiedzaé
teren imprezy, bra¢ udzial w poszczeg6lnych wydarzeniach, oglada¢ murale,
doéwiadczaé lub wspoltworzy¢ instalacje, uczestniczy¢ w pokazach mappingu i




iluminacji.

Zalezy nam szczeg6lnie na mieszkancach, ktérzy mogg zobaczy¢ lokalnych
artystbw w procesie twérczym. Realizowane dzialania sg osadzone w
przestrzeni centrum miasta i pozwalajg na nowo ja odkrywac¢ w urokliwej aurze
jesiennych wieczoréw. Pokazujemy biatostoczanom jak sztuka wplywa na
odbidr przestrzeni, w jakich jest z nig relacjach i co moze zmienia¢ w naszym
zyciu codziennym.

Wspblczesne techniki wykorzystujemy do budzenia w odbiorcach festiwalu
namyslu na temat swojego otoczenia i jego (nie)oczywistosci. Réznymi i
bardzo indywidualnymi $ciezkami prowadzi to niezwykle roznorodne grono
widzow do glebszych przemyslefi o spotecznosci, jej kulturze i historii, a takze
o roli oraz miejscu dziel artystycznych w Zyciu codziennym. Dzigki temu
mozliwe jest docieranie do szerokich kregow odbiorcow, ktérych nierzadko
przycigga przede wszystkim zaskakujgca artystyczna metamorfoza przestrzeni
znanych im na co dzien.

CELE FESTIWALU

1. Wzmacnianie tozsamosci lokalnej mieszkancow Bialegostoku poprzez
prezentacje réznorodnej, atrakeyjnej sztuki nowoczesnej nawigzujgeej do
tradycji lokalnej i przestrzeni publicznej.

Festiwal bedzie okazja do przeksztalcania bialostockiego $rédmiescia w
tetnigea zyciem i wypelniong réznorodnymi pracami artystycznymi,
wielobarwng i rozéwietlong przestrzen. Dzigki temu krajobraz $rddmiejski
widzowie — przede wszystkim mieszkancy Biategostoku — beda mogli
odezytywaé na nowo. Glgboka metamorfoza historycznych budowli i
przestrzeni publicznych bgdzie nastgpowala dzieki pracy lokalnych artystow,
ktorzy umiejetnie i starannie wpiszg swoje dziatania w kontekst zabytkowego
otoczenia. Widzowie festiwalu co roku beda mieli okazjg¢ poczué, ze dzigki
artystycznej kreatywnosci, pomystowosci w zastosowaniu technologii 1
pieczotowitemu czerpaniu z tradycji miasta mozna tworzy¢ atrakcyjne dla
réznych odbiorcéw wydarzenie - ktére jest ambitne artystycznie, a przy tym
przycigga tysigce osob ze wszystkich pokolef. Festiwal przyczyni si¢ tym
samym do edukacji kulturowej, podnoszenia jakosci zycia oraz identyfikacji
mieszkancow ze swoim miastem.

2. Tworzenie i umacnianie wiezi lokalnego, podlaskiego S$rodowiska
artystycznego z rodzimg spoleczno$cig lokalng.

Zdecydowang wigkszos¢ instalacji, prac street artowych oraz elementow
performatywnych tworza i bedg tworzyli lokalni arty$ci i animatorzy kultury —
we wspoOlpracy z instytucjami kultury i organizacjami pozarzadowymi.
Widzowic beda mogli poznawa¢ i docenia¢ mtodych artystow ze swojego
regionu: uswiadamia¢ sobie, ze w ich otoczeniu dzialajg osoby, ktére tworzg na
europejskim i $wiatowym poziomie, nawigzujac do najnowszych trendéw i
wykorzystujac najnowoczesniejsze technologie. Z kolei tworcy dziatajgc u
siebie, sg zakorzenieni w lokalnym kontekscie i dobrze rozumiejg tradycje
wielu kultur, do ktérych beda nawigzywali w swoich instalacjach, pracach
street artowych i konceptach artystycznych.




3. Udostepnianie masowemu odbiorcy (nalezacego do réznych pokolen i
grup spolecznych) sztuki jako dost¢pnego i zrozumialego pretekstu do
refleksji o przestrzeni, historii, otoczeniu i kulturze.

Dzieki festiwalowi bedzie zwigkszala sig dostgpnos¢ bezplatnej, réznorodnej
sztuki wspolczesnej w zyciu spolecznym naszego miasta. Bedzie to w dalszym
ciggu realizowane w sposéb unikatowy w tej czgéci Polski, poniewaz najblizsze
wydarzenie o podobnej formule (plenerowy festiwal $wiatla dla wielotysigcznej
publicznosci) jest organizowane w Warszawie. W latach 2020-2022 festiwal
bedzie przyciggal podobnie szerokie i réznorodne grono bialostoczan i
odbiorcéw zewnetrznych, odnotowujae frekwencjg na poziomie kilkudziesigciu
tysigcy widzow.

4. Zapoznawanie publicznosci festiwalowej z nowoczesny i réznorodna
sztukg wizualng, $wiadomie i pieczolowicic osadzong w kontekscie
lokalnym.

Celem wydarzenia jest i bedzie edukacja kulturalna, realizowana w formacie
niespotykanym na Podlasiu. W regionie nie ma podmiotow i instytucji, ktdre
tworzylyby podobne dziatania — o takiej formule, réznorodnoéei, dostgpnosci i
rozmachu organizacyjnym. Wprawdzie pojedyncze instytucje  kultury
eksponujg prace reprezentujgce wiodace trendy Swiatowe, jednak sa one
nierzadko trudne do odbioru, pozostaja hermetyczne i niezrozumiale dla
lokalnego widza, nie posiadajgcego progowych kompetenciji kulturowych.

5. Animowanie wspélpracy $rodowisk twoérezych, ktére samodzielnie nie
mialyby do$wiadczenia lub potencjalu, ale wspélnie maja okazj¢ na
wypracowanie nowatorskich realizacji artystycznych i technologicznych.

W kolejnych latach Lumo Bjalistoko bedzie tworzylo wartosc dodang takze
jako proces organizacyjny i tworczy poprzedzajacy imprezg. Bedziemy
przyciggali kreatywnych bialostoczan, prowadzacych swoje eksperymenty
artystyczne czgsto indywidualnie lub w rozproszeniu, ktérzy sa zainteresowani
prezentowaniem swoich prac innym mieszkaficom miasta.

Co roku beda sie odbywaly migdzy innymi otwarte warsztaty tematyczne, w
czasie ktorych zawigzg sig zespoly tworcow i animatoréw wspolnie
pracujgeych nad poszezegdlnymi instalacjami i formami artystycznymi. Dzigki
temu bedziemy naszych mieszkancéw wyposazaé w potencjat — pozwalajacy
im zaistnie¢ co najmniej w spolecznoscei lokalnej. Pozwoli to na zdobywanie
do$wiadczenia, budowanie portfolio, nawigzywanie kontaktow, wychodzenie
ze swoimi dziataniami twérczymi do odbiorcéw z kraju i zagranicy.

PROGRAM

1) MAPPING 3D - to najbardziej widowiskowa formuta Festiwalu,
pozwalajaca na dokonywanie metamorfoz budynku i przekazywanie narracji za
pomocg animacji wideo dopasowanej do bryly budynku. Widzowie majg
szanse¢ zetknaé si¢ ze sztukg wizualng, niosgcq przekaz — zaréwno dotyczacy
tredci prezentacji, jak rowniez ksztaltujacy przestrzen: elewacje obiektu na
ktérym jest prezentowana.

2) ILUMINACJE DYNAMICZNE I WIZUALIZACJE — prace powstate w
ramach autorskich koncepcji zaproszonych artystow prezentowane bedg na
biatostockich budynkach i budowlach w przestrzeni festiwalowej. Ich realizacja




zostanie powierzona twoércom posiadajagcym doé$wiadezenie w realizacji teg?
typu przedsiewzig¢ i wykorzystujacym kontekst lokalny. Formy te bedg w
istotnej mierze wplywaly na efekt skali, wraz z mappingami przyciggajac
wielotysieczng publicznosc.

3) INSTALACJE ARTYSTYCZNE - Festiwal jest wyjatkowa okazja do
zaprezentowania si¢ mlodych biatostockich twoércow. Nie majg oni innych
okazji do tworzenia i plenerowego wystawiania dla tak szerokiej publicznosci
swoich autorskich instalacji §wietlnych, urban land artu, malej infrastruktury
miejskiej proponowanej w artystycznych formach. Festiwal jest dla nich jedng
z niewielu szans na rozpoczecie praktycznych prac nad swoimi pomystami i
nadanie im konkretnej, materialnej postaci.

4) SZTUKI PERFORMATYWNE — w ramach dziatan performatywnych
zostang zaproszone zespoly artystyczne prezentujace rozne dziedziny sztuki.
Poprzednie edycje Festiwalu pozwolily na zaprezentowanie grup tanecznych,
muzycznych, teatralnych, ktére w ramach swoich wystepow wykorzystywaly
motyw $wiatta, Istotg dziatan performatywnych w ramach Festiwalu jest
laczenie dziedzin i tworzenie interdyscyplinarnych realizacji o wartosci
dodanej. To takZze okazja do przenikania si¢ wizji artystow z roznych
gatunkow, ktorzy w tworczym zderzeniu mogg otworzy¢ si¢ na nowe formy
dziatalnosci.

4.1.) OGOLNOPOLSKI KONKURS FIRE SHOW ,,OGIEN WSCHODU” -
najwiekszym wydarzeniem sztuk performatywnych bedzie ogdlnopolski
konkurs fire show ,,OGIEN WSCHODU” — kolejne edycje najwigkszego w
regionie konkursu na pokaz ogniowy i teatr ognia. W poprzednich edycjach
prezentowane byly spektakle i pokazy grup z catej Polski, wylonione na
podstawie konkursu, do ktérego zglosito si¢ kilkadziesigt zespolow. Finalisci
prezentowali swoje umiejetnosci na tle Pafacu Branickich. Bardzo wysoki
poziom i duze zainteresowanie ogoélnopolskie sprawiajg, iz jest to bardzo
wazne, atrakcyjne i widowiskowe wydarzenie festiwalowe.

42) WYSTEPY INTERDYSCYPLINARNE - tworzgc nowg jakosc w
regionie w ramach Festiwalu, staramy si¢ faczy¢ rézne dziedziny sztuki za
pomocg motywu przewodniego, jakim jest $wiatlo. Do udzialu w Festiwalu
zaproszone zostang m.in. grupy taneczne, ktore wspélnie z zespolem
festiwalowym opracujg choreografi¢ oraz stroje sceniczne wykorzystujgce
$wiatlo oraz wpisujace si¢ w otoczenie, w jakim bgdzie odbywat sig¢ wystep. To
laczenie réznych nurtéw do wspolnego wydarzenia. W ramach kolejnej edycji
bedziemy kontynuowaé zderzenia tworcow tworzgcych w réznych nurtach —
$wiatlo z dZzwiekiem, animacje komputerowe z wystgpami na zywo, rzezbg z
taricem.

5) STREET ART — w wybranych migjscach przestrzeni publicznej bgdg
wykonywane prace street artowe. Réznymi technikami zostang wykonane
obiekty, ktore stang si¢ trwalym elementem dekoracji przestrzeni miejskiej
Bialegostoku. Street art jest formg sztuki, ktora nie jest zamknigta w galeriach,
ale nawigzuje do codziennego zycia jej odbiorcow. Umieszczenie w miejscach
ogladanych codziennie przez tysigce odbiorcow i dobranie odpowiedniego
kontekstu umozliwia przekazanie intrygujgcych tredci. Street art w te] formule
stanowi forme edukacji kulturalnej - docierania z tworczoscig artystyczng do
odbiorcy, niezaleznie od tego, w jakiej przestrzeni si¢ on znajduje.




Planowane koszty
organizacyjne i
techniczne

oraz honoraria na
poszezegolne lata
2020-2022

1. Wynajem sprz¢tu technicznego |

Najwyzszym kosztem organizacji Festiwalu jest wynajem sprzgtu technicznego
niezbednego do realizacji dziatan, takich jak mapping i iluminacje dynamiczne.

Koszt wynajecia jednego projektora o mocy 20 000 ANSI Lumenow
(projektory biurowe i konferencyjne majg jasnosé¢ do 4000 ANSI) to koszt 5000
z} netto za dobe. Na jeden obiekt czgsto niewystarczajgcy jest jeden projektor,
w zwigzku z czym koszt wynajgcia np. dwoch projektorow na trzy dni (dzien
testéw oraz dwa dni realizacji) to koszt 30 000 zt netto. Dodatkowym kosztem
jest budowa wiez, na ktorych zostang ustawione projektory i zapewnienie
okablowania i zasilania calego terenu Festiwalu. Sg to znaczgce naklady, ktore
jednak bezpo$rednio wplywajg na odbidr i jako$¢ realizacji.

Dotychczas — maksymalnie tngc koszty, adekwatnie do pilotazowych budzetow
pierwszych edycji wydarzenia — realizowali$my projekty stabszym sprzgtem,
co bylo widoczne zaréwno bezposrednio przy animowanej Scianie, jak 1 na
dokumentacji wideo.

Koszt wynajmu sprz¢tu technicznego to tez wynajem sprzgtu naglo$nieniowego
w kilku lokalizacjach (mapping, iluminacje, pokazy sztuk performatywnych,
instalacje artystyczne). Kolejnym nakladem jest pozyskanie sprzgtu
pozwalajacego na iluminacje architektoniczne, ktéry powinien mie¢ mozliwos¢
odpowiedniej, precyzyjnej regulacji oraz zabezpieczenie przed przemakaniem,
ze wzgledu na wykorzystanie na zewnatrz, w réznych warunkach pogodowych.

Realizacja prac streetartowych wymaga uzycia podnosnika koszowego, ktdrego
cena wynajmu za jedng godzing to koszt ok 100 zk. Podnosnik jest tez
wykorzystywany do montazu oswietlenia i instalacji na wysokosciach.

Koszt profesjonalnego sprzetu technicznego, niezbgdnego do realizacji jednej
edycji Festiwalu na odpowiednim poziomie organizacyjnym to min. 150 000 zi
przy zakladanej skali dziatan.

2. Honoraria

Profesjonalne instalacje wymagajg duzego nakladu pracy i zaangaZowania
czasowego. Aby stworzy¢ wartosciows instalacjg, konieczne jest poswigcenie
czas wolnego lub realizacja w ramach pracy zarobkowej. Wynagradzanie
artystow za poswigcony czas i kreowanie nowych rozwigzan dotyczacych
lokalnych obicktéw architektonicznych, tworzonych dla bialostoczan i
pozostajaca w przestrzeni miasta, powinno by¢ godnie wynagradzane.

Przygotowanie choreografii do wystgpu scenicznego, czas pos$wigcony na prace
koncepcyjne i proby, czgsto kilkunastoosobowego zespohu, czas niezbgdny na
przygotowanie utworu muzycznego, animacji multimedialnej — to dzialania
wymagajgce zarowno wiedzy techniczngj, jak rowniez talentu. Godne
wynagradzanie artystow tworzacych lokalnie 1 zostajgcych w naszym miescie
jest niezbedne do rozwoju lokalnej kultury.

Organizacja Festiwalu to kilka miesigcy pracy cztonkéw  zespolu
odpowiadajacych za kreacje artystyczne, zaplecze logistyczne i techniczne,




promocje wydarzenia, obstuge administracyjng i ksiggowa. Profesjonalim
wymaga wynagradzania czlonkow zespolu projektowego, gdyz wplywa to
bezposrednio na mozliwosé poswigeenia czasu i pracy zawodowej na rzecz
jakosci Festiwalu, jak réwniez zapewnienie bezpieczenstwa uczestnikow.

Przewidywana wysoko$¢ honorariéw to 200 000 zi rocznie.

3. Zakup materialow technicznych

W celu zapewnienia mozliwosci tworzenia instalacji artystycznych konieczne
jest zapewnienie artystom materiatdw technicznych. W zwigzku z planem
stworzenia instalacji, ktére mogg pozostaé jako trwale elementy przestrzeni
miejskiej, konieczne jest wybranie materialow drozszych i trwalszych niz
dotychczas stosowane. W ramach zakupu materialow zakupione zostang: zrodla
oswietlenia instalacji, elementy konstrukcyjne, materialy laczeniowe,
narzedzia, sprzet elektrotechniczny pozwalajacy na sterowanie efektami
wizualnymi i dzwigkowymi, elementy pozwalajgce na instalacje w przestrzeni i
zabezpieczajace przez warunkami atmosferycznymi.

Koszt zakupu materiatow to 70 000 zI rocznie.

4. Zabezpieczenie imprezy

Teren imprezy jest rozlegly, zaréwno z powodu réznorodnoéci przestrzeni, jaka
mozna wykorzystaé w centrum miasta, jak rowniez ze wzgledu na duig
frekwencje. Przy znacznej liczbie uczestnikéw (15 000 dziennie rotacyjnie w
réznych czesciach imprezy) niezbgdne jest zapewnienie ochrony o0séb i mienia.

Dotyczy to stuzb porzadkowych, dbajacych o bezpieczenstwo uczestnikdéw —
gtéwnie rodzin z dzieémi. W ramach Festiwalu konieczne jest dodatkowe
zabezpieczenie tras komunikacyjnych, w  tym reorganizacja ruchu na
wybranych ulicach. Bezpieczenstwa na imprezie pilnuje ponad 30
pracownikéw stuzb porzadkowych i ich liczba moze si¢ zwigkszy¢ przy
rosngcej frekwencji.

Ochrona jest réwniez potrzebna do zabezpieczenia sprzetu technicznego i
instalacji w czasie dnia prob (czwartek) i pomigdzy wieczorami, w ktore
odbywa si¢ Festiwal.

Zabezpieczenie imprezy to takze wynajem barier i oznaczenie terenu, W
poprzednich edycjach wykorzystanych zostato blisko 1000 metréw biezacych
ogrodzen zabezpieczajacych, odgradzajacych teren imprezy. W zwigzku z
rosngeg frekwencja konieczne jest zwigkszenie tych ilosci.

Zabezpicczenie imprezy to takze Kkoszt stale] obecnosci  pogotowia
ratunkowego. W zwigzku z utrudnieniami komunikacyjnymi zwigzanymi z
liczng frekwencja, w razie naglych wypadkéw jestesmy przekonani o
koniecznoéei posiadania statych punktéw medycznych.

Koszt zabezpieczenia imprezy to ok 50 000 z! rocznie.




5. Promocja

Festiwal jest skierowany do odbiorcéw korzystajacych z roznych mediow i
no$nikéw, dlatego dziatania promocyjne muszg mie¢ nie tylko swoja skale, ale
przede wszystkim odpowiednig réznorodnosé kanatéw komunikaci.

Rdzeniem dzialai wizerunkowych bedzie co roku szeroka kampania
wewnetrzna realizowana w Biatymstoku — zaréwno na no$nikach drukowanych
(afisze, plakaty, ulotki, mapki festiwalowe), w mediach lokalnych (materiaty
sponsorowane i tresci publikowane w rubrykach tematycznych), jak i w
mediach spoteczno$ciowych (w tym platne kampanie w popularnych mediach
takich jak Facebook, Instagram czy Snapchat). Beda temu towarzyszyly
dzialania promujqce festiwal oraz Bialystok w kanatach ogdlnopolskich (przede
wszystkim prasa branzowa, tytuly ukazujace si¢ w sieci, nowe media itp.).

Zaprojektowanic i poprowadzenie takiej kampanii wymaga dziatan
realizowanych na wielu etapach i plaszczyznach — poczawszy od ogdlnej wizji i
strategii dziatan promocyjnych, przez kreacj¢ glownego formatu wizualnego
kazdej edycji (logotyp, kolorystyka, motyw estetyczny), obudowanie go
formami przeznaczonymi do kazdego z wybranych mediow i nosnikdw, a takze
egzekucje kampanii w réznych kanatach — wydruki i plakatowanie, publikacj¢
w mediach, emisjg w kanalach multimedialnych, ekspozycje form
kubaturowych w przestrzeni miejskiej itp. Kazde z tych dziatan wymaga
wspblpracy ze specjalistami, ponoszenia kosztow dziatan projektowych,
wytworzenia no$nikéw i ich ekspozycji.

Dzialania promocyjne obejmujg migdzy innymi tworzenie materialdw
audiowizualnych, w tym fotorelacji i filméw promocyjnych. Po zakonczeniu
Festiwalu prezentowana jest dokumentacja fotograficzna  wszystkich
elementéw oraz film podsumowujgcy, realizowany z kilku kamer, w tym z
uzyciem technologii adekwatnych do plenerowej formuty wydarzenia (np.
dronéw). Ogladalnosé¢ dotychezasowych filméw siggata kilkudziesieciu tysigcy
odbiorcow.

W ramach kolejnych edycji chcemy zaprezentowaé zewngtrzne formy
promocyjne nawigzujace do idei Festiwalu — instalacje promocyjne. Bedg to
wielkogabarytowe instalacje zachgcajgce do udzialu Festiwalu, pokazujace
réznorodnoéé dzialan prezentowanych w jego trakcie. Ustawione bedg w
przestrzeni miasta informujge o idei Festiwalu i zachecajge do udzialu widzow.

Koszt dziatai promocyjnych obejmuje réwniez osobg zatrudniong do obstugi
kampanii promocyjnych, odpowiadajaca za tworzenie materiatlow 1 biezacy

komunikacje z odbiorcami Festiwalu oraz nawigzywanie partnerstw.

Koszt dzialan promocyjnych to 70 000 zI rocznie.




Plan rozwoju
na poszeczegolne
lata, efekt
docelowy

Festiwal jest i bedzie tworzony przez biatostoczan — pasjonatéw i zapalencow.
Rozwdj Festiwalu uzalezniony jest jednak od profesjonalizacji i mozliwosci
skupienia sie nad tworzeniem jego elementéw nie tylko po godzinach
codziennej pracy zawodowej. Mozliwos¢ statego, trzyletniego finansowania
pozwoli na dlugoterminowe planowanie kolejnych atrakcji programowych,
zapewni odpowiedni czas na przygotowanie jego elementéw oraz zwigkszenic
zasiegu oddziatywania.

Mimo braku zespotlu oplacanych pracownikéw udato nam si¢ zbudowac
impreze o unikatowym charakterze, cieszacg si¢ ogromnym zainteresowaniem
mieszkaicéw. Istotnym elementem wplywajgcym na rozw¢j bedzie
zapewnienie mozliwosci wigkszego zaangazowania si¢ W organizacje
Festiwalu. Kadry wlaczone do jego realizacji w wigkszym stopniu bgda mogly
skupi¢ si¢ zaréwno na kwestiach artystycznych, jak na dziataniach
promocyjnych — na co do tej pory nie zawsze mialy czas. Pozwoli na
podniesienie jakosci realizacji i zwigkszenie oddziatywania, takze poza granice
miasta. Przelozy si¢ na wyzszy poziom artystyczny i wigksza widownig, takze
spoza Biategostoku.

Mapping

W ramach kolejnych edycji animacj¢ wideo wykorzystamy do pokazania
nieistniejgcych juz zjawisk z historii Biategostoku. Zrealizujemy ja w formule
mappingdéw wykorzystujacych rézne techniki projekeyjne. Mozliwe bedzie
przywracanie zniszczonych juz obiektow do przestrzeni migjskiej za pomocy
sztuki wizualnej. Mapping w kolejnych latach bedzie dotyczyt odtworzenia za
pomocy technik animacji komputerowej dwéch obiektow symbolicznych dla
dawnego Biategostoku — Wielkiej Synagogi i Hotelu Ritz.

W ramach rozwoju koncepeji Festiwalu i tworzenia nowych, niestandardowych
realizacji, w kolejnej edycji zostanie zaprezentowany mapping 3D z udziatem
wystepujacego na zywo zespolu. Choreografia, ktorej elementy zostang
zbudowane na ludowych taficach tradycyjnych, bedzie wpisana w prezentacj¢
multimedialng — dopasowana do obrazu i diwigku, réwniez opartych na
motywach tradycyjnych i ludowych. Zespol taneczny bedzie wpisywal si¢
ruchami w animowany obraz, wprawiajacy w ruch bryle budynku. Bedzie to
wyjatkowe wydarzenie, stworzone przez bialostockich twércow. Za mapping
odpowiedzialny bedzie Sebastian Lukaszuk, a za choreografig taneczng
Ziemowit Bogustawski.

W kolejnych edycjach bedziemy poszukiwa¢ mozliwosci fgczenia animacji
wideo na budynku z wykorzystaniem zywych artystéw i nowoczesnego sprzgtu
technicznego — jak np. drony poruszajace sig w ramach opracowancj
choreografii.

Iluminacje

Idea kolejnych edycji jest wykonanie wielkoformatowych wizualizacji, ktore
kompleksowo i catosciowo wypelnig i obejmg zamknigty przestrzen, np. zwartg
zabudowe ul. Kilinskiego, jedyng w biatostockim Srodmiesciu o charakterze
staromiejskim.




Na przestrzeni stu kilkudziesigciu metréw widzowie beda mogli przenies¢ sig
w inny wymiar, poprzez wielobarwne projekcje obejmujace $ciany i droge.
Przewodni motyw bedzie mial swojg odstong w multimedialnych
wizualizacjach, ktére bedg prezentowane w przestrzeniach otwartych. Cheemy
pokazaé widzom, jak mozna zaadaptowaé $wiatlem przestrzefi miejskg 1 jak
odnosi si¢ ono do charakteru migjsca — gdzie moze si¢ naturalnie wpasowac, a
gdzie stanowi¢ kontrast do otoczenia.

Instalacje artystyczne

Dotychczasowe edycje Festiwalu pokazujg, ze lokalni tworcy majg ogromny
potencjal, ktéry nalezy wykorzysta¢é w ramach Festiwalu — poprzez pracg z
zespolem projektowym, dyrektorem artystycznym i innymi artystami oraz
ekspertami wspdlpracujgcymi z Festiwalem.

Stosunkowo niewielkim kosztem (dzigki zapewnieniu niezbednych materialéw
technicznych i wsparcia) mozliwe bedzie tworzenie dziet wysoce lokalnych, a
przy tym ciekawych i warto$ciowych artystycznie, przez osoby znajace
specyfike regionu, dostosowujace uniwersalne idee i formaty do kontekstu
lokalnego. W ramach kolejnych edycji chcemy wykona¢ instalacje, ktore
pozostang w przestrzeni miasta takze po zakoriczeniu Festiwalu, zdobigc miasto
i sktaniajgc odbiorcow do refleksji na co dzien.

Sztuki performatywne

Konkurs Ogien Wschodu

Rozwijajac formute konkursu, chcemy w kolejnych latach podnosi¢ poziom
wydarzenia, dziki zaproszeniu kolejnych grup profesjonalnych. Sciggniecie
takiej liczby profesjonalistéw zwigzanych ze sztukami kuglarskimi umozliwia
stworzenie konwentu branzowego, polgczonego z otwartymi warsztatami i
dziataniami animacyjnymi. Nie sg to zwykle pokazy ogniowe, ale spektakle
teatralne i performatywne, w ktérych ogief odgrywa wazng rolg. Scenografia
przygotowywania specjalnie pod miejsce prezentacji i tematyke wystepu
wyréznia ten konkurs w stosunku do innych imprez krajowych.

Wystepy interdyspyplinarne

W ramach Lumo Bjalistoko chcemy pokazywa¢, jak mozna przeplata¢ modg i
technologie na potrzeby konkretnych twéreow. Istotnym elementem koncepeji
Festiwalu jest prezentacja mody tworzonej przez lokalnych projektantow,
wykorzystujacej tradycyjne materiaty i wzornictwo typowe dla Podlasia, a przy
tym korzystajacej z nowoczesnych projektow, form wyrazu (wieczornych,
plencrowych pokazéw dla szerokiego krggu widzow), technik i materiatow
wykorzystujacych  $wiatlo  (tkaniny i  aplikacje odblaskowe  lub
luminescencyjne, a takze szklo i krysztal, tworzywa sztuczne, kamienie
szlachetne itp.) lub zyskujacych nowy wyraz przy uzyciu iluminacji.




Street art
MURALE KOLAZOWE

W ramach kolejnych edycji Festiwalu planowany jest rozw6j koncepeji i
stworzenie kolejnych Murali Kolazowych. Ta unikatowa forma taczenia trzech
technik artystycznych — muralu, reliefu i instalacji $wietlnej — pozwala na
stworzenie wyjatkowego dziela. W ramach kolejnych edycji planowane jest
wykorzystanie efektu $wiatfocienia i farb zmieniajacych kolor pod wplywem
temperatury i wilgotnosci, pozwalajgcych na wydobycie dodatkowych
elementéw zmiennosci w pracy stanowigeej kolaz form.

W kolejnych latach bedziemy projektowa¢ kolejne formy wizualne
wykorzystujgce nowoczesne technologie pozwalajace na wydobycie efektu
artystycznego. Jeden z murali bgdzie nawigzywat do zmian w przestrzeni
naszego miasta, ktére dokonaly si¢ w ciggu ostatnich kilkuset lat. Zmiany
spoteczne, narodowo$ciowe, terytorialne — jako temat zostang przepracowane
przez zaproszonych artystéw i stworzone w formacie wielkopowierzchniowym
na wybranej, dobrze eksponowanej §cianie w Biatymstoku.

Autorem koncepcji Muralu Kolazowego jest Damian Dworakowski — Dyrektor
Festiwalu ,,Lumo Bjalistoko”, do$wiadczony koordynator, organizator i
menadzer kultury, stypendysta Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Uwagi

Nie boimy sie poréwnan do innych Festiwali swiatta w kraju. Wiemy, ze
stworzona przez nas formuta wyréznia nas tematycznie i merytorycznie. Nie jest
wylgcznie wykorzystaniem duzej ilodci Zrodel $wiatla, ale jest przemyslanym
wykorzystaniem odpowiednich Zrédet $wiatta w okreslonym kontekscie oraz
walorach artystycznych.

Imprezy organizowane w innych czgsciach kraju kosztujg minimum 2 mln
zlotych. Przy dotychczasowych budzetach Festiwalu, si¢gajacych dzigki dotacji
Narodowego Centrum Kultury nie wigeej niz 150 000 zi, mozliwe bylo
wypracowanie pozycji festiwalu regionalnego.

Przy budzecie liczonym w milionach mozliwe jest osiggnigeie frekwencji rzgdu
100 000 — 200 000 widzéw i wigczenie do grona ogolnopolskich atrakcji, na
ktorg zjezdzajg si¢ odbiorey z calego kraju.

W tej chwili nie jestesmy w stanie poréwnywaé si¢ w plaszczyznie skali. Wiemy
jednak, ze Lumo Bjalistoko moze stanowi¢ bodziec do rozwoju lokalnej kultury
oraz by¢ prestizowg impreza przyciagajacq turystéw podziwiajacych osiggnigcia
lokalnych artystow.

Jest to impreza organizowana przez bialostockich twércow, wspierajgca
lokalnych artystéw, ktérej tematyka pozostaje dostosowana do szerokich oraz
réznorodnych grup odbiorcéw — niezaleznie od ich $wiadomosci kulturalnej,
potrzeb oraz umiejgtnosci odbierania przekazu wyrazanego przez sztuke.

Ze wskazanych przyczyn widzowie to gléwnie rodziny z dzie¢mi — gdzie kazda
osoba znajduje wérod réznorodnej oferty festiwalowej co$ dla siebie, zaréwno
jako elementy rozrywkowe i edukacyjne dla mlodziezy, jak i o wysokim




r | poziomie artystycznym dla zaangazowanego, $wiadomego odbiorcy kultury. ;l

Oéwiadczam, i7 zapoznalem/-am si¢ z Regulaminem Programu Wydarzei Kluezowych, akceptuje go, zobowiazujg sig do jego przestrzegania.

Data 24 kwietnia 2019 r.

Podpis osoby upowaznionej do reprezentowania Organizatora wydarzenia




